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香港創意機械人大賽



比賽組別



比賽目的

輕鬆愉快地學習 概念

透過解難的過程，發揮無限創意

建立團隊合作精神及鍛練批判思維、編程和設計技能

以積極的態度面對及解決各項難題



核心價值
通過實踐核心價值以表達高尚的專業精神和競賽合作共存意識（Gracious Professionalism & Coopertition）



前稱︰

運用 積木套件創作
獨特的解決方案，並透過製作展板和匯報

展示學習成果

通過團隊合作搭建並編程機械人，就年度主題
進行思考和研究並設計解決方案。學生需運用

套件制定戰略、設計、搭建、
編程，並測試機械人。

參賽對象 歲
小學組︰ 歲
中學組︰ 歲

隊伍組成 名學生 名導師帶領

使用套件
套件

年度套裝

™ 核心及拓展套裝或

套裝 二選一

年度套裝

比賽內容
隊伍作品提交
網上評審環節

作品提交 機械人表現競賽
匯報及評審



核心技能

● 解難能力

● 創造力和創新

● 批判性思維與分析

● 技術設計與編程

● 溝通及協作能力



面對城市急速步伐，不少人失去了對戶外活動的興趣。今
年就讓我們探討當中的成因，並制定解決方案

以允許更多運動、活動及玩樂模式，包容不同能力和
技能程度的人投入其中，保持健康！

年度主題 遊樂新定義！



適合 歲學生



年度主題

https://youtu.be/BgppkHC57xM


學習歷程
主題研習：認識國際性議題

● 根據主題進行研究，找出人們失去對戶外活動

興趣的原因

● 製作海報展示隊伍的研究過程和成果

提出解決方案並建立模型

● 為研究結果提出解決方案

● 製作模型展示隊伍的成果

成果展示及匯報

● 描述隊伍的研究問題

● 介紹隊伍的解決方案

● 以模型和海報輔助隊伍進行匯報

1

3

2



需要物資



網上比賽安排

按照指引把作品提交至主辦方作

首部分的評分。提交項目包括：

● 隊伍模型 (相片)

● 隊伍海報 (相片)

● Engineering Notebook 

(相片/掃描副本)

● 成果展示及匯報 (影片)

出席網上互動環節，即場回答評判的
提問。評審項目包括：

● 方案理念

● 模型原理

● 編程概念

● FLL核心價值

第一部分：作品提交 第二部分：網上評審環節



作品提交 隊伍模型

● 製作一個障礙賽設施模型以展示隊伍的解決方案

● 需要使用 套件

○ 最少 個可動部件 由 馬達提供動力

○ 以 程式驅動

● 需包含及驅動 年度套裝

● 加入簡單機械元素，如齒輪、滑輪等等



作品提交 隊伍海報

● 雙摺三頁式的實體海報展板

● 以文字、圖片和圖畫展示內容

● 於海報中說明：

○ 學習過程與成果

○ 隊伍模型的介紹

○ 隊伍的分工



● 成功報名後，隊伍將收到年度老師及學生指導手冊

● 教練可參考指導手冊的 節活動內容帶領隊伍作準備

● 學生指導手冊中需清晰記錄同學的活動經歷

作品提交



● 長度為 分鐘

● 描述隊伍針對主題自擬的研究問題

● 介紹隊伍的解決方案

● 展示隊伍模型和隊伍海報並與他人分享研究成果

● 請注意以下事項：

○ 需以影片進行匯報 隊伍可使用媒體設備以輔助匯報

○ 所有隊伍成員必須參與其中

○ 匯報期間不得有成年人的協助 不包括攝影工作

作品提交 匯報影片



● 評審時間約 分鐘

● 評判會根據隊伍匯報影片的內容發問

● 隊伍有機會回答有關於 核心價值的問題

● 隊伍需準備以下︰

○ 模型作品的程式（圖片或編程軟件皆可）

○ 模型作品的圖片，評判可能會要求隊伍講解其運作原理

○ 海報展板的圖片，評判可能會要求隊伍講解當中的內容

線上評審問答



比賽獎項

項目獎項

每隊參賽隊伍將獲得一個官方項目獎項

全場總冠軍、亞軍及季軍

1
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參考影片

http://www.youtube.com/watch?v=GYaJN4Mv7zk
http://www.youtube.com/watch?v=afYrsiQ48wA


建構主義

當孩子們積極地構建對他們有

個人意義的東西時，學習效果最好

無論是詩歌、機器人、

堆沙堡、還是計算機程序。

麻省理工學院學習研究領域教授



適合 歲學生



年度主題

https://youtu.be/IxpXg5J5WdY
https://youtu.be/BgppkHC57xM


學習歷程
機械人表現競賽

● 設計及搭建機械人，制定策略挑戰任務

● 機械人於 分鐘內在年度任務地圖上地完成任務

以獲得分數

主題研習：認識國際性議題

● 根據主題進行研究，找出人們對戶外活動不感興趣的原因

並找出相應解決方案

● 製作電子形式的匯報材料展示研究過程，亦鼓勵隊伍運用

模型以輔助匯報

成果展示及匯報

向評審分享研究主題，剖釋方案設計的理念及用途

介紹參賽機械人的外觀結構、功能、原創性及程式展示
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需要物資



網上比賽安排

隊伍按照指引，錄影機械人表現競賽
片段並提交至主辦方作首部分評分。

出席網上匯報及評審環節，即場匯報並
回答評判的提問。評審項目包括：

● 項目研究

● 機械人設計

● 核心技能

機械人表現競賽 匯報及評審



● 機械人及其配件必須由 積木搭建而成

● 可選擇 ™ 或

套件製作比賽作品

○ 最多可使用 個馬達

● 可以任意使用以下傳感器

○ 觸碰 力傳感器

○ 顏色傳感器

○ 距離 超聲波傳感器

○ 陀螺儀

機械人表現競賽 參賽機械人



機械人表現競賽 任務地圖及任務

● 一共 項任務

● 可從各項任務獲取相應的分數

● 目標於限時 分鐘內取得最高分

● 機械人需要自動運作

不能以任何方式搖控機械人

● 不需跟隨任務編號順序挑戰

● 只容許 名組員 技術員 於比賽中操作機械人

可中途換人

● 技術員只可以在 觸碰機械人，否則會有懲罰

任務地圖



機械人表現競賽 任務

http://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA


︰

● 需將積木放入籃球架中，並將籃球

架升高至指定高度

● 機械人需具備

○ 精準設放物件的能力

○ 抬升物件的能力

機械人表現競賽 任務

http://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA&t=131


︰

● 將車胎反轉，並將其移動至指定位置

● 機械人需具備

○ 反轉物件的能力

○ 搬運物件的能力

機械人表現競賽 任務

http://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA&t=233


︰

● 把跑步機上的指針轉動到特定角度

● 機械人需具備

○ 循線移動的能力

○ 準確轉向的能力

○ 車輪控制的能力

機械人表現競賽 任務

http://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA&t=281


︰

● 收集 ，並將

放置於指定位置

● 機械人需具備

○ 收集物件的能力

○ 路線 策略的安排

機械人表現競賽 任務

http://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA&t=281


● 詳細任務內容及得分方式可參閱本年度的「機械人

表現競賽指南」

● 部份任務內容及得分方式將會修正以設合網上形式

● 詳情將會於日後網上公佈

機械人表現競賽 機械人表現競賽指南



● 每隊隊伍需以影片形式提交機械人表現競賽的表現

● 不需提交分數 裁判會透過影片表現去計算成績

● 影片不得以任何形式進行影片後製 剪接 背景音樂 轉接 消除背景聲

● 影片詳細要求將會於日後網上公佈

機械人表現競賽 參賽影片



匯報及評審

評審時間︰ 分鐘

三大評審部分︰

項目研究

分享研究主題，剖釋方案設計的理念及用途

機械人設計

介紹機械人的外觀結構、功能、原創性及程式展示

核心價值

評審將觀察團隊的即時匯報，就團隊精神一項評分
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實況匯報；所有隊伍成員必須參與整個評審環節

不設額外準備時間（如事前準備、環節過度和作品展示安排等）

準備電子形式的匯報材料，如：簡報 電子海報

進場互動  2 分鐘 自我介紹

項目研究
 5 分鐘

 5 分鐘

項目研究匯報

即場問答

機械人設計
 5 分鐘

 5 分鐘

機械人設計匯報

即場問答

核心價值  3 分鐘 即場問答

回饋  5 分鐘 就整體表現分享意見及改善方向



匯報長度 分鐘 評審問答 分鐘合共 分鐘

● 描述隊伍的研究問題

○ 隊伍針對 主題自擬的研究問題

● 介紹隊伍的解決方案

○ 透過研究問題所建立的解決方案

● 展示隊伍將如何與他人分享研究成果

● 注意以下事項：

○ 隊伍可使用媒體設備以輔助實況匯報，但仍以實況匯報為主

○ 所有隊伍成員必須參與

○ 開始的設置與匯報過程需於 分鐘內完成，期間不得有成年人的協助

匯報及評審 項目研究



匯報及評審 機械人設計

匯報長度 分鐘 評審問答 分鐘合共 分鐘

● 介紹隊伍的參賽機械人，以及隊伍成員於設計、建構、編程中的分工

● 描述隊伍於比賽中用到的創新技巧或策略

● 準備以下參賽作品

○ 機械人表現競賽參賽機械人

○ 機械人的程式 以圖片或編程軟件皆可



匯報及評審 核心價值

評審問答約 分鐘

● 隊伍需於所有比賽活動中以表現出 的核心價值

● 隊伍有機會回答以下關於核心價值的問題

○ 出現問題時隊伍如何解決

○ 講述隊伍如何在整個活動中應用到 核心價值的概念

○ 講解隊伍成員的分工



比賽獎項

1. 全場總冠軍、亞軍及季軍

2. 機械人表現獎 (冠軍、亞軍及季軍)
3. 機械人設計獎

4. 項目研究獎

5. 團體合作獎

6. 網上匯報獎

7. 評審大獎 

1. 全場總冠軍、亞軍及季軍

2. 一等奬 
3. 二等奬

4. 優異

5. 參與證書

項目獎項 證書



參考影片

http://www.youtube.com/watch?v=mqcWdXQC73w
http://www.youtube.com/watch?v=z1DgVj6tT9o


™



™

個輸入 輸出接口 個輸入接口

個輸出接口

™ 接口



™

定位

轉動至指定方向

相對角度定位

™ 馬達



™

內置陀螺儀 需接駁額外陀螺儀

™ 陀螺儀



™

能感應 到 按壓 只感應

™ 力傳感器



輸入 輸出接口 陀螺儀 馬達 力傳感器

個輸入 輸出接口 內置陀螺儀
定位

轉動至指定方向

能感應 到

按壓

個輸入接口

個輸出接口

需接駁額外陀

螺儀
相對角度定位 只感應

™ ︰功能性相近；學習門檻較低

™



慶祝各比賽組別參賽學生的 學習成果！

日期： 年 月 日

詳情將稍後於網站上公佈

年度頒獎典禮



比賽流程

比賽報名 比賽準備 作品影片
提交

網上評審 成績公佈及
頒獎禮

現在 月 日 月 月初 月底 月底

月 日前報名
可享早鳥優惠！

出席培訓工作坊並
開始主題研習



工作坊安排

形式 時間 日期

WeDo 2.0 教練工作坊 實體 2 小時 3 月 16 日 

形式 時間 日期

機械人遊戲工作坊 線上 1 小時 4 月 17 日

EV3 / SPIKE Prime基礎工作坊 線上 1 小時 4 月 17 日

項目研究及團體合作工作坊 線上 2 小時 4 月 23 日



實用資源

各比賽組別資源 機械人表現競賽內容

機械人表現競賽計分器年度套裝介紹

https://www.firstlegoleague.org/season#resources
https://www.youtube.com/watch?v=ntRcZgWvopA&feature=youtu.be&ab_channel=FIRSTLEGOLeague
https://flltutorials.com/Resources/2020/scorer/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=l_fa5vreHgk


比賽查詢及報名

歡迎老師們通過以下方式報名，

或查詢更多參賽詳情！

         2354 0807            5443 1335              first@trumptech.com           first.trumptech.com

1 聯絡教學顧問

提交網站上的報名表格2

mailto:first@trumptech.com
https://first.trumptech.com/embeddedForm.php


問答環節



比賽查詢及報名

歡迎老師們通過以下方式報名，

或查詢更多參賽詳情！

         2354 0807            5443 1335              first@trumptech.com           first.trumptech.com

1 聯絡教學顧問

提交網站上的報名表格2

mailto:first@trumptech.com
https://first.trumptech.com/embeddedForm.php

